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AMBER CUP 2014
April 29*- May 4", 2014

TURNIRA NOLIKUMS
Merki un uzdevumi

Turnira mérki ir hokeja attistiba un ta talaka popularizéSana Latvijas Republika.
Turnira uzdevums ir noteikt péc sportiska principa uzvarétajus komandam vienpadsmit grupas.

Visparéjie noteikumi

Visam turnira komandam ir jaiziet akreditacija pie turnira orgkomitejas parstavjiem.

Spéles ilgums 3 x 15 mindtes (tirais laiks), partraukums starp pirmo un otro periodu un otro un treso

periodu 2 mindtes. Ja pamatlaika atlikusajas 10 minatés ir piecu (5) vai vairak vartu starpiba, sak

darboties ,Z&lsirdibas noteikums” , kura spéle pariet ,netiraja spéles laika” - bez reglamentéta pulkstena

apstadinasanas. Spéles notiek péc IIHF noteikumiem. Spéka spéle nav atlauta neviena grupa. Grupa 19

— 35 ir atlauti visa veida metieni pa vartiem, paréjas grupas ir atlauti tikai plaukstas metieni, Skélieni pa

vartiem nav atlauti. Parkapuma gadijuma spélétajam tiek uzlikts 2 minGSu sods, spélétaja traumas

gadijuma tiek uzlikts spéles sods un iemetiens tiek izpildits noteikumus parkapusas komandas

aizsardzibas zona. Trenera pienakums péc katras spéles ir iepazities ar spéles protokolu, parliecinaties

par uzliktajiem spélétaju sodiem un diskvalifikacijam uz nadkamajam spélém.

Visas spélés majnieku komanda spélé tumsos spé€lu kreklos, viesi attiecigi gaiSos spélu kreklos.

Amber Cup turnira papildus noteikumi:

- Jebkur$ spélétajs, kurs vienas spéles laikd sanems 3 noraidijumus, tiek noraidits I1dz spéles beigam
(20 min disciplinarsods netiek pieskirts).

- Jebkuram spélétajam, kurs turnira laika sanems otru 10’ disciplinarsodu un/vai 20’ (noraidijums Iidz
spéles beigdm) sodu, ir jaizlaiz ndkama spéle.

- Jebkuram spélétajam, kur§ sanems 25’ (spéles sods) noraidijumu, ir jaizlaiz, ka minimums, nakama
spéle. Par papildus diskvalifikaciju, ja tada tiks pielietota, lems Turnira direktorats.

Visas spéles apkalpo divi laukuma tiesnesi.

Visas spéles apkalpo sekretars, laika tiesnesis un spéles informators.

Visus jautdjumus un pretenzijas izskata Turnira direktors (Normunds Kupcis) un turnira galvenais

tiesnesis (Andrejs Zakis). Turnira Direktorata IEmums nav apstridams.

Katras komandas atbildiba pirms katras spéles, bet ne vélak ka 30 mindtes pirms spéles sakuma, veikt

izmainas spélétaju sarakstos, ja tddas ir nepiecieSamas.

Spéles noslédzas ar komandu atsveicinaSanos.

Uzvaréetaju noteikSana

Apaksgrupu turnira komandas par uzvaru sanem 2 punktus, neizSkirta gadijuma 1 punktu, zaud&jums 0
punktu. Spéles notiek bez papildlaika. ApakSgrupas turnira laikd, ja spéles pamatlaika beigas ir
neizskirts, spéle ir noslégusies un katrai komandai tiek pieskirts 1 punkts. Augstaku vietu apaksgrupu
turntra iegist komanda ar lielaku punktu skaitu.

- Grupas 19-35, 40+ Masters, 45+ Masters piedalas 6 komandas, katrai komandai ir garantétas 5
spéles. Péc grupu turnira rezultata, komandas, kuras ir ienémusas treSo un ceturto vietu, izspélé
vienu play-off spéli cinoties par 3. vietu, komandas, kuras ir ienémusas pirmo un otro vietu spélé par
1. vietu.

- Grupas 35+ Amateurs, 35+ Masters, 40+ Amateurs, 45+ Amateurs piedalds 4 komandas. Katrai
komandai ir garantétas 6 spéles. Komandas izspéle 3 grupas turnira spéles. Péc grupu turnira
rezultata komandas spélé % finala spéles, pirmas vietas komanda ar ceturto, un otrd komanda ar
treSo. % finala uzvarétajs tiek noteikts divu spélu summa. Ja péc otras spéles rezultats sérija ir 1:1,
uzvarétajs tiek noteikts pécspéles metienu sérija (vispirms 3 metieni, ja uzvarétajs netiek noteikts,
tad katra komanda izpilda pa vienam metienam Iidz pirmajai klGdai). Abas % findlu zaudéjusas
komandas spélé par 3.vietu, V2 finalu uzvaréjuSas komandas spélé par 1.vietu.

- Grupa 55+ piedalas 5 komandas. Katrai komandai ir garantétas 5 spéles. Komandas izspélé Cetras
grupas turnira spéles. Péc grupu turnira rezultata tiek spéléta V4 finala spéle, kura tiekas ceturto un
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piekto vietu ieguvusas komandas. % finala tiekas pirmas vietas ieguvéji ar 4 finala uzvarétaju un
otras un tresSas vietas ieguvéji. Péc Y2 finala rezultatiem tiek izspélétas spéles par treSo un pirmo
vietu.

- Grupas 60+ un 65+ piedalas 3 komandas. Katrai komandai tiek garantétas 6 spéles. Komandas
izspélé 3 aplu turniru, péc kura rezultatiem tiek noteikti pirmas, otras un tresas vietas ieguvéji.

- Grupa 50+ sadalita A un B divizijas, kuras katra izspélé savu turniru un diviziju 2. vietu ieguvéji cinas
par 3-So vietu turnira, bet diviziju uzvarétaji cinas finala par 1. vietu

Ja divam vai vairak komandam ir vienads punktu skaits noslédzoties apaksgrupu turniram, sekojoSa
seciba tiks izmantota komandu vietu noteik§8anai apak3grupa:

1. Savstarpéja spéle (vienads punktu skaits divam komandam)
2. Ja vienads punktu skaits ir vairak ka divam komandam — savstarpéjo spélu punktu skaits.
3. Ja punktu skaits ir vienads savstarpéjas spélés, tad uzvarétaja noteikSanai tiek izmantots vartu

koeficients, kurs tiek aprékinats no gatiem vartiem atnemot ielaistos vartus.
Ja vienads punktu skaits, vismazak ielaistie varti.

Ja vienads punktu skaits, visvairak gatie varti.

Ja vienads punktu skaits, vismazak soda mintes.

Ja vienads punktu skaits, monétas izloze.

Nooak

Ya finala, % finala un finala spéle notiek Iidz uzvarétaja noteikSnai. Ja beidzoties spéles pamatlaikam,
rezultats ir neizskirts, tad:

1. komandas izpilda 3 pécspéles metienus uzvarétaja noteikSanai, metienus izpilda tris dazadi
spélétaji. Viesu komanda sak pécspéles metienu sériju. Ja rezultats paliek neizSkirts, tad:
2. katras komandas spélétajs izpilda pa 1 pécspéles metienam Iidz uzvarétdja noteikSanai.

Metienus izpilda komandas spélétajs, kurs ir pieteikts spélei un, kur$ nav noraidits.

Protestu iesnieg$ana

Spéles rezultats nevar tikt apstridéts, balstoties uz tiesneSu darbibu vai atsaucoties uz Iemumiem, kuri
tika pienemti spéles laika. Spéles izndkumu var apstridét gadijumos, kad pretinieku komanda ir
izmantojusi nepieteiktu spélétaju vai balstoties uz nopietnu noteikumu parkapumu (nav domats spéles
noteikumu parkapums), kas ir atstajis realu iespaidu uz spéles rezultatu un ir pretrund ar hokeja
noteikumiem.

Par jebkuru protestu komandai ir jazino nekavéjoties péc spéles beigam ar ierakstu spéles protokola un
jaiesniedz oficials protests Turnira Direktoratam.

Ja Turnira Direktorata Iémums ir protestu noraidit, tad $ads [Emums nav apstridams.

Spéletaju, treneru un komandu parstavju atbildiba un sodi

Treneri un komandu personals var tikt izraiditi no Amber Cup turnira un spélu halles par parkapumiem,
kas ir pretruna ar vispar pienemtam uzvedibas normam un hokeja noteikumiem. SekojoSi parkapumi,
bet neierobeZojas ar uzskaititiem, tiks sodfti:

- kautina inicieSana un piedalisanas taja;

- necenzéta valoda, nepiedieniga uzvediba;

- necenzéta valoda, nepiedieniga uzvediba attieciba pret treSo personu;

- jebkura nepiedieniga darbiba pret spéles tiesnesiem, halles personalu vai turnira organizatoriem.
Jebkurs spélétajs, kurs sanems lielo sodu vai spéles sodu par kausanos, tiek noraidits [1dz tekoSas
spéles beigam un tiek diskvalificéts uz 1 spéli. Treneris ir atbildigs par diskvalificéto spélétaju
nepiedaliSanos spéle.

Komandu akreditacija

Komandam ir javeic obligata komandas spélétaju, komandas vadibas un treneru akreditacija. Papildus
spéelétaju pieteikSana péc pirmas komandas spéles nav atlauta. Pirms turnira komandu vadibas
pienakums ir iemaksat turnira dalibas maksu, kura netiek atgriezta.

Spélétajs, kur§ ir vecaks par grupa noteikto vecuma limitu var tikt pieteikts ari jaundka komanda.
Komandam, kuras sava sastava ieklaus spélétajus, kuri nebls pieteikti, par visam spélém ar nepieteikto
spélétaju piedaliSanos, tiks pieskirts tehniskais zaudéjums un spélétajs tiks diskvalificéts I'dz turnira
beigam.

Pasei vai personu apliecibai to kopijam ir jabat pieejamam visa turnira laika péc pirma pieprasijuma.
Visiem spélétajiem ir jabat veselibas apdrosinasanai.
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